
 

 

 

       LA CAÍDA DEL REICHSTAG 
Comienzos del año 1945, solo una pequeña parte de Alemania ha sido invadida. Al este, los soviéticos 

estaban en Prusia oriental. Al oeste, los Aliados frente a la línea Sigfrido, la orilla izquierda del Rin.   

                                                                                                  

Los problemas logísticos merman el avance aliado hacia el este, paracaidistas aliados y fuerzas 

acorazadas intentan un avance a través de los Países Bajos y el Rin, la Operación “Market Garden”  en 

Septiembre, pero fueron rechazados. El 1.er Ejército canadiense logra en la batalla del Escalda, 

noviembre de 1944, asegurar la entrada al puerto de Amberes para poder recibir suministros.  

En octubre, los estadounidenses capturan, Aquisgrán, la primera ciudad importante alemana en ser 

ocupada.  

               

Las fuerzas alemanas se concentran en el frente oeste en las Ardenas, la “Operación vigilancia del Rin” 

por la Wehrmacht  Diciembre de 1944,  apoyada por varias operaciones subordinadas como 

“Bodenplatte”, “Greif”, y “Währung”. Para romper la línea anglo-americana, capturar Amberes y destruir 

los ejércitos aliados. 

 



                               

 

                                                                                                       

El Alto Mando Alemán se concentra en una maniobra de “blitzkrieg” a través de la línea débilmente 

defendida del bosque de las Ardenas, al mando de los mariscales Walther Model y Gerd von Rundstedt  

comandante supremo de las tropas alemanas en el frente Oeste, con unas 45 divisiones, una docena de 

divisiones Panzer y Panzergrenadier que forman la punta de lanza blindada y varias unidades de 

infantería para crear una línea defensiva en las Ardenas y llegar a el río Mosa.  

                                              

 A comienzos de marzo el III Ejército de George Patton avanza en la Alemania central y el 1 de abril, el 

Grupo de Ejércitos B del mariscal alemán Walter Model queda atrapado en el Ruhr. Los Aliados avanzan  

más rápidamente que los soviéticos y pueden llegar a Berlín.  Las fuerzas aliadas del norte y el sur se 

encuentran en Houffalize, y a finales de enero empujan a los alemanes a sus posiciones de partida, el 

ejército Rojo se prepara para su masiva ofensiva contra Alemania. 

  

¿Ayudarás a los aliados a afianzar sus posiciones en Europa e iniciar la carrera hasta Berlín? o 

¿Por el contrario, eliminarás esta amenaza del tercer Reich y defenderás los territorios legalmente 

conquistados por Alemania? 

Elije tu bando… Aliado o Eje….                                             



 

 

 

 

                                                   Domingo 17 de Septiembre 

 

• Torneo individual aleatorio por bandos (enfrentamientos Eje vs Aliado)  

• En el torneo participarán 8 jugadores aliados y 8 jugadores del eje. 

Siempre han de ser pares para cuadrar los enfrentamientos. 

 Para inscribirte enviar un correo electrónico con los datos del jugador a 

mailto:bolt-action@freakwarsmadrid.com 

con copia a: 

 multiclase@hotmail.com  

Especificando torneo Bolt 7g Freak wars 2023. 

*Nombre jugador: 

*Nick: 

*Bando (eje/aliado) 

*Ejército que se va a usar. 

*Comentarios adicionales (preguntas o cuestiones de listas o torneo) 

*Lista de ejército. Deben enviarse al correo indicado con la aplicación 

Easyarmy 

 Listas de ejército permitidas: 

Podrán ser elegidas a partir de Diciembre de 1944 hasta el final de la guerra, 

siendo válidos los siguientes suplementos oficiales: 

Germany v.2 

Battle of the Bulgue 

Fortress Busapest 

Road to Berlin 

 

mailto:bolt-action@freakwarsmadrid.com
mailto:multiclase@hotmail.com


                                                                                                                                           

 Las listas serán de 650ptos (máximo un pelotón reforzado y 12 dados de 

orden) del teatro europeo de finales del 44 al fin de la guerra, y serán 

fijas para las 3 partidas así simularemos las situaciones de guerra al estar 

en mitad de algunas de las operaciones y tener que adaptarnos a lo que 

aparezca en la batalla. 

 No se permiten unidades con reglas especiales de escenario, solo las 

listas históricas de la época. 

 La inscripción será de 12 euros en la página de Freak wars 2023. ( Entrada 

a las Freak no incluida )  

 En el torneo se jugarán 3 rondas de 90 minutos, donde se tendrán en 

cuenta los resultados tanto  individuales, como por bando para 

determinar el vencedor del torneo. 

 No se permite el uso de miniaturas sin pintar y las miniaturas deben 

representar correctamente al tipo de unidad, armas, etc. 

 Premios: a sorteo excepto premio especial dragón dorado al mejor 

General. 

 

Horario DOMINGO 17 SEPTIEMBRE: 

Entrada y presentación 9:00 

1ª Partida 9:30 am a 10.50 am 

2ª Partida 11:00 am  a 12:20 am 

3ª Partida 12:30 am 13:50  am 

14:00 Entrega de premios y sorteos. 


