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“UM’éRE DE LOS BJERCITOS, — ’
.

é Finalizado el plazo de inscripeidn contaremos con 9 warlords, 9 guardias Y 12 guerveros
: repartiolos entre Los 10 ejéreitos que componen esta VI Tewporada de guerra de Saga.

Los asoladores Fenrirsonr ‘

Viking Bad

‘_“

~ Frontern Norte -

Lumen Del .

EL Clan de Los despojos
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ATAE;DADA INAUGURAL BE LA VI TEMPORA DE GUERRA SAGAL

e
g Dia 22-09-17 Viernes noche....

.
-
-

_ Primera gran quedada de La Liga de saga donde se reunieron wmas de 20 personas,
Jugando en una gran wmesa...

B R o1 ciz ciasios tocto el aciisdloicon La Viclionuislide Viking Bad, »”

Ya se pudo evpezar a atisbar como serd esta VI Temporada de guerva,.., Auguro que serd
iy dura Y cara de conseguir el objetivo de pasar a Lla fase final... -
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Datos de Los jugadores para poder ponerse en contacto en Las partidas,

\

JUGADOR GRADO EJERCITO | ESTANDARTE BANDA BANDA
.
.
- | Theodrid Warlord Pictos
2 guardias,3 guerreros,
1 Attecotti,1 Levasy
- 1 exploradores
. | Muratomo Guerrero | Asoladores Norse-Gael 4 guardias,
3 guerreros y
- Sigurd Hlodvisson
4
Kaool Warlord Sajones
1 Hengist y Horsa,
. | 3 guardias, 3 guerrerosy 1
: - Desertores romanos
. Fede Guerrero Vikingos
‘ Ragnar logbrook,
s 9 4 guardias y 3 Guerreros
Fenrirsonr
. " Gakis Guerrero Pagan Rus 4 guardias, 3 guerreros
- 4 1 levas
.
Javier -
Kano Guerrero Jomsvikings Sigvaldi, 4 Guardias
." ° y 3 guerreros
Manu Guardia Moros 2 guardias, 1 Levas
‘ 1 guardia Negra, y
-
® 4 guerreros
Hijos de
Miguel Warlord la culebra Sarracenos Sl s
AR \ 2 guerreros, 1 levas y
’ 1 nafattum
’ Diegorg Warlord Mutawia
5 puntos de guardias y
3 de guerreros
-
-
Ld Artiro Guardia Jomsvikings
L Sigvaldi, 4 Guardias y 3 guerreros
s
Ernesto Guardia - Norse-Gael .
- Viking Bad 5 guardias,

Helios

Guardia

2 guerreros y 1 leva

Bizantinos

Lider: Uldin, 3 Guardias,
3 Guerrerosy 1 Levas
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Alex
" Bolumar Guardia Scotos 3 guardias,
é 4 guerreros y 1 levas
2 S
Luciano Guardia \ Vikingo
Frontera
Norte \ ﬁ Harald Hardrada,
23 Tt B 3 guerreros, 3 guardias y 1 leva
Ocaple Warlord Scotos Macbeth,
2 guardias, 4 guerreros y 1 monjes
furiosos
Erekose Guardia Romanos
Aetius , 2 guardias,
> PHLIS 4 guerreros y 1 leva
Pijus
. Magnificus
Sergio
Niet Guerrero Romanos
= Aetius 1, 3 guardias,
3 guerrerosy 1 leva
" Murazor Warlord Visigodos
Ronin -
Nita Warlord Jomsvikings Sigvaldi,
6 guardias y 1 guerreros
. Mas heavy
. que una
Syberia Guerrero ) Norse-Gael :
Y lluvia de :g”ard'as' L deni
e guerreros y 1 clérigo
Kapi Guerrero Vikingos 2 guardias
4 guerreros y 1 levas
Ephedrine Guerrero Milites 5 guardiasy
3 guerreros
Jose Guerrero | Milites Milites
Septimi 4 Guardias, 3 Guerreros
y el personaje
Kelemvor Warlord Milites 5 guardias
2 guerreros y 1 personaje

Cratylo Guerrero
Adrian Guerrero
Pablo

|«Cobo Guardia

El Clan de
los
Despojos

Jomsvikings 4 Guerreros y 4 guardias
5 Guardias,
Milites 2 guerreros y 1 clérigo
3 guardias,
Milites 3 guerreros, 1 levay 1 clérigo
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J  Ewpargjamientos prinera jornada. -
JORNADA 1 1 al 22 octubre
Kaool Ernesto ’
Diegorg Artiro
Murazor
Luciano
4 Ocaple Kapi
Kelemvor Helios - ~ ?‘
' Theodrid Ephedrine
. Miguel "Culebras" |Fede
2 Ronin Nita Javier Kano
'ﬂ Alex Bolumar Jose o
Erekose Puchini
! Manu Cratylo '
> Sergio Nieto Muratomo
[ Gakis Pablo Cobo -
Syberia Adrian "H.
.
" ,
12 JORNADA: SEMANA 1L OCTUBRE AL 22 OCTUBRE -

- BESCENARIO: BATALLA EN EL VADO, '
\ .

Mueha suerte a tooos Y BuLn comlienzo de campaina.

" UNA VEZ TERMINADOS LOS COMBATES, EL VENCEDOR DEL
. COMBATE DEBERA ENVIAR UN MAIL CON EL RESULTADO DEL
COMBATE, RUIEN HA VENCIDO Y RUIEN HA SIDO DERROTADO O S
. HA SIDO EMPATE, E INDICANDD S| ALGUNO DE LOS WARLORDS HA
-« CAIDO EN COMBATE. EN CASO DE EMPATE SORTEAR CON 1D6, AL
Ieovgro{,septf,rmogrado@gma'u,qopf»,
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BATALLA EN EL VADO

DESCRIPCION

En medio de [a mesa desde uno de [os
lados cortos hasta el otro, corre un rio.
Debe tenerun ancho entre Sy M.

A L delcentrodelrio, tanto hacta la
derecha como hacia [a izquierda, hay
Un puente o un vado con una anchura
entre Sy M.

Elrio no se puede cruzar, excepto por
fos vados o puentes, que cuentan como
terreno abierto.

Cada jugador, empezando por el
Jugador que saque mds en una tirada de
1D6, puede colocaruna pieza de
terreno en su lado de [a mesa a mds de
S de cualguiera de los vados o puentes.

DURACIONDEL JUEGO
La partida dura 7 turnos completos

DESPLIEGUE

Lanza los dados para elegir uno de [os lados
largos de [a mesa (en caso de empate quien
tenga [a barba mds imprestonante gana). Ef
ganador elige uno de los lados largos de [a mesa
ydespliega en élalmenos la mitad

de sus miniaturas a L del borde.

Su oponente despliega entonces toda su Banda
dentrode L de su propio borde de [a mesa.

Finalmente el primer jugador despliega elresto
de suBanda dentrode L de su borde de [a

mesd.

Elprimer jugador se determina taly como viene
alcomienzo del fibreto.

CONDICIONES DE VICTORIA

Alfinal de [a partida cada jugador cuenta sus Funtos de Victoria. Al contrario que en
otros, [os PT's en este escenario no se CONsijuen por matar miniaturas enemigas, sino
por las mintaturas de tu Banda que estén en el [ado opuesto delrio alfinalde [a

partida.

Cada mintatura alotro lado delvio (en [a mitad de [a mesa del enemigo) cuenta para
conseguir PVs, Tu Sefiorde [a Guerra teda 3 PV, cada Guardia 1 PV, 1 PV por cada

dos Guerreros, 1 PV por cada tres [evas.
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°/ Noticias de la organizacion. W

Para redondlear puntos de La Lliga a 20 puntos CWJI/LZ@D para cada jugador Yy
beneficlar a la Temporada de guerra, La organizacidn propondrd una jornada
extra, que serfi La 108 antes de Las fases finales, stempre que se cumpla el \
ealendario propuesto, de tal manera que st alguna de Las jornadas se pueden '
- adelantar por haber combativlo Ya todos Los jugadores, al tener 3 semanas .
para jugar , st en dos semanas estdn tonlas las partidas vealizadas, 4
- adelantawmos las partidas de La siguiente jornada Y ast ganamos tienpo par_a" “
. la 108 jornada, -

-
" Ast podenmos jugar una jornada wmds de Liga, con el beneficio para todos de ‘ \
ﬂmxcr realizar un combate mds,.., (Serian 10 en vez de 9) .’
-
’
Sedrd comunicando con tiempo si se prevé que saldra adelante La tniciativa o
~ porel contrario, si no se pueden avanzar jornadas La liga, se queda tal y como
esta inicialmente,.., ‘&
- !
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