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-ﬁ:mponen la VI Temporada de guerra y la buena marcha y participacion de los Seiores de la guerra... la organizacion de la
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“Muchas han sido las heridas abiertas,
la sangre derramada, los guerreros muertos...
Ha llegado el momento de la venganza.... \i

Reta a tu peor enemigo y hazle pagar con tu ira.....”

Viendo la gran cantidad de enfrentamientos verbales entre seguidores de distintos dioses y de los distintos ejércitos que

iga propone la 112 Jornada y ultima....

Esta jornada no tendra unos cruces como las demas, ni un tiempo de tres semanas para jugar, se podra combatir desde el '
momento de su publicacion hasta el final de la fase inicial... en cualquier momento que los jugadores se pongan de acuerdo

para el combate. Los puntos contabilizaran de cara a la liga como una jornada mas...
4
Para ello convocamos a los sefiores de la guerra, que exterioricen su odio y sefialen a ese Senor de la guerra, esa banda a la

que quiere retar en una batalla singular. "-

Los motivos pueden ser desde la ira, el odio, las ganas de machacar a un rival, acallar sus falacias o de fastidiar su marcha en
la liga para favorecer a tu ejército... cualquier motivo es lo suficientemente bueno para retar a ese odiado oponente.

Envia un mail a rulestudio02@gmail.com proponiendo quien seria tu adversario y un breve motivo de ello. (Una frase o dos)

Solo unas normas basicas, no podran ser miembros de un mismo equipo y no podras haber combatido en la liga contra él (o
futuro'combate aunque vosotros no lo sepais) y que ninguno de los contendientes se saquen mas de 10 puntos en la
clasificacion... salvo que ambos estén de acuerdo.

Los emparejamientos de los combates, seguiran las mismas normas que las del sorteo de las demas jornadas, intentando que
sea lo mas nivelado y ecuanime posible, pero sabiendo que esta jornada puede quedar desequilibrada ya que comenzaremos
atendiendo en primer lugar a los retos solicitados y orden de llegada de las peticiones. Aquellos que hayan coincidido en
eleccion uno contra otro se emparejaran directamente, el resto se ird viendo las posibilidades de cruce. Aqui seremos
nosotros los que pondremos el morbo a la jornada con cruces fatidicos....

Cualquiera puede ser tu enemigo elegido... sélo el destino te llevara al mas indicado....

Los escenarios a jugar: tira 1d6 con un resultado de 1 a 3 “Campedn de Dios” con resultado de 4 a 6 “las varas de avellano”
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