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S RESULTADOS BE la 481 JORNADA DE GUERRA

»
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JORNADA 3 A
Pendiente L 4
B
‘Ernesto » EMPATE |Adrian \ '
. .
3 6
JORNADA 4 :
Muratomo x Derrota-Victoria | Artiro ’ i
»
‘ Fede x Derrota-Victoria | Kelemvor <
1, Gakis % | Victoria-Derrota | Murazor " N
i
Javier Kano Victoria-Derrota | Alexom & ;' . 1
-~ Ephedrine Derrota-Victoria | Helios .
: ‘ N Derrota-Victoria | Kaool '3
Jose Victoria-Derrota | Adrian ) ::‘
Erekose Victoria-Derrota | Ocaple i ‘1
_ Derrota-Victoria | Manu ,\
Theodrid w Derrota-Victoria |Pablo Cobo x #
- JORNADA 11
~ Miguel
‘ "Culebras" EMPATE Kapi
- ) Ernesto Derrota-Victoria Diegorg
. § Sergio Nieto EMPATE Pablo Cobo
B v
- Ronin Nita Victoria-Derrota Ephedrine PN
L W
PN Derrota-Victoria Kaool

: Manu
-
) ~
- o~ 4 Ed
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ﬁEL/Zk CLASIFICATORIA INBIVIDUAL DEFINIFIVA S JORNADA. 448 E
-~

JUGADOR EJERCITO BANDA PJ PG PE PP | WM PM | PENAS | PTOS
Diegorg Hijos de la culebra | Mutawia 4 4 2 73 14
Kelemvor Milites Septimi Milites 4 3 1 2 90 12
Pablo Cobo Clan despojos Pagan Rus 5 3 1 1 2 84 12
Sergio Nieto Pijus Magnificus Romanos 4 3 1 [ 1 60 11
Kaool Asoladores Sajones 5 2 1 2 3 92 10
Murazor Pijus Magnificus Visigodos 4 3 1 1 53 10
Fede Fenrirsonr Vikingos 4 3 1 59 9
Ronin Nita Mas hachas Stepe Tribe 4 2 1 1 2 55 9
Theodrid Asoladores Pictos 4 2 1 1 1 68 8
Artiro Viking Bad Jomsvikings 4 2 1 1 1 66 8
Syberia Mas hachas Norse-Gael 4 2 2 2 64 8
Ernesto Viking Bad Norse-Gael 4 2 1 1 1 54 8
Ocaple Frontera Norte Scotos 4 2 2 2 53 8
Alexbm Frontera Norte Scotos 4 2 1 1 1 51 8
Erekose Pijus Magnificus Romanos 4 2 1 1 80 7
| Gakis Fenrirsonr Pagan Rus 4 2 1 1 67 7
Jose Milites Septimi Milites 4 2 1 1 60 7
Kapi Mas hachas Vikingos 4 1 2 1 1 59 6
Javier Kano Fenrirsonr Jomsvikings 4 1 1 2 2 50 6
Manu Hijos de la culebra | Moros 5 1 2 3 88 5
Miguel Hijos de la culebra | Sarracenos 4 1 1 2 68 4
Helios Viking Bad Hunos 4 1 1 2 46 4
Ephedrine Milites Septimi Milites 5 1 4 70 3
3 1 2 32 3
Adrian Clan despojos Milites 4 1 3 1 65 2
Cratylo Clan despojos Jomsvikings 3 1 2 1 46 2
‘ 4 4 42 0
Titanius Asoladores Scotos 4 4 38 0
Cok_e Frontera Norte Vikingo 3 3 24 0
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BLA CLASIFICATORIA POR EQUIOPOS BEPINITIVA JORNADA 48

TN, L

"
2

Recordar que La puntuacton por equipos es Lo que lleva a Las fases finales,

EJERCITO ESTANDARTE PJ PG | PE TPP WM | PM | PTOS
Pijus Magnificus 12 8 2 2 T 2 | 183 | 28
Hijos de la culebra 13 6 3 4 2 (219 | 23
12 5 3 4 5 | 178 | 23
Milites Septimi 13 6 2 5 2 | 240 | 22
Fenrirsonr 12 6 2 4 2 | 176 | 22
Viking Bad 12 5 3 4 2 |[186 | 20
Asoladores @ 13 4 2 7 4 | 198 | 18
Clan de los Despojos 12 3 3 6 4 | 195 | 16
Frontera Norte 11 4 1 6 3 [128 | 16
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Cuarta jornada y la liga se pone mas ajustada si cabe.

Esta jornada queda marcada por los dos abandonos de jugadores que por falta de motivacidn y asuntos personales
decidieron abandonarnos. La parte buena es que al tener tres o cuatro jugadores en la reserva se les pudo buscar
sustituto con bastante celeridad. -

El otro lastre de la jornada es que hay muchas partidas aplazadas fuera del plazo como un tercio del total lo que hace
gue esta crdnica tenga que ser mas ligth de lo normal.

Lideres como Murazor u Ocaple encontraron duros competidores en Gakis y Erekose que con firmeza lograron :
imponerse en los que posiblemente son los enfrentamientos mas complicados de su calendario. Una vez mas se :
demuestra que cualquiera te puede hacer un roto y nadie puede confiarse.

Manu y Kaool cogen moral para su duelo ganando sus enfrentamientos con autoridad para intentar dejar la mala
racha de resultados atras. Alfredo se empieza a descolgar en la tabla y Syberia el rival de Kaool ha visto su racha
asesina truncada en un par de jornadas contra los dos rivales mas dificiles de su calendario.

oz oz : q 4 .
Esta Jornada Pablo Cobo también vencid a Theodrid y empato con Sergio sumando unos puntos interesantes que le ‘
hacen ascender en la clasificacién unos cuantos puestos.

Ronin vencio a Ephedrine subiendo a los puestos importantes y disputando el liderato.

.
,' kiro, Kano y Jose vencen a sus rivales directos sumando puntos muy importantes para sus equipos y para ellos -

mismos. Sus equipos luchan los tres en el centro de la tabla y no se dan tregua. '

Prueba de ello son las victorias de estos tres jugadores que enzarzados en el pique del centro de la tabla empiezan a

En

Después de la partida de ayer con Manu los asoladores salimos momentaneamente de los puestos de descenso y yo 'h
subo unos cuantos puestos en la clasificacion.

rascar puntos a los de arriba.

Por desgracia esta jornada es dificil hacer una valoracién para los equipos debido a la cantidad de partidos que :
" quedan por disputarse. -

Asi que con estas me despido y que no baje la moral

\
Nos vémos en el campo de batalla.
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| JORNADA: 5 1 SEMANA.

o

Fechas: SEMANA DEL 18 DICIEMBRE AL ¥ ENERD 2018,

Bl o -

BORTED DE LA VI TEMPORADBA DE GUERRANCIGA SAGA MADRID)

| JorRNADA 5 |

Titanius vs | Erekose
Jose Vs | Diegorg
Ronin Nita Vs | Helios
Gakis Vs | Ephedrine
_ Vs | Kelemvor
Theodrid Vs | Ernesto
Coke Vs | Fede
Artiro Vs | Cratylo
Javier Kano Vs

Kapi Vs | Kaool
Miguel "Culebras" Vs | Alexbm
Pablo Cobo Vs | Murazor
Adrian Vs | Sergio Nieto
Ocaple Vs | Manu
Syberia vs | RN

ESCENARIO: ATARILE AL ALBA,

Mucha wmerte a toolos,

-

_ UNA VEZ TERMINADOS LOS COMBATES, EL VENCEDOR DEL
BRI o B VIAR LUVMAIL CON L RESUEREREISEL
 COMBATE, QUIEN HA VENCIDO Y QUIEN HA SIDO DERROTADO O S|
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 HASIBO EMPATE, E INDICANDO S| ALGUNO DE LOS WARLORDS HA

5

-
?

CAIPO EN COMBATE. EN CASO PE EMPATE SORTEAR CON 1De, 3

- AL MAIL yulestudioo2@gmail.com o Rowrolseptimogrado@amail.com .

- wyprd bid ful araed...
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empate, aguel que puede citar mas vasng_éel
Coran) comienmadsplcgnrprimﬁﬁ-
Comienza por colocar un marcador de
unidad a Ir o menos de su borde de la mesa.

Su adversario despliega a continuacién un
marcador de upidad a I o menos de su
borde de la mesa.

Los jugadores colocan alternadamente sus

marcadores, uno tras otro, hasta que hayan
" sido colocados todos.

5 El jugador que termine primero su
e despliegue es el que comienza la partida.

oevym’w de combate  jornada.

= Son inmunes comple
activadas por el jugador que los contr
= Nunca podrin ser atacados cuerposa ct
accion de disparo. .
m No pueden acercarse a fIt 0 men
unidad enemiga.
= Al principio de la fase de Activaci
ntimero de Marcadores de unidad por
ello, coloca una miniatura en el cen , )
miniaturas de la unidad respetando las reglas de formacion d
a mis de Ml de cualquier otro Marcador o unidad migas. To:
que no puede desplegarse respetando tas reglas se pierde y se considera ¢
eliminada. La unidad que acaba de desplegarse puede jormalme

® Si una unidad enemiga se acerca a Mt o menos de un Marcador de “lﬁdad »
enemigo, la unidad que corresponde al Marcador debe desplegarse .

inmediatamente. Esto se hace en el momento en que la unidad llega a M del

Marcador de unidad enemigo e interrumpe su movimiento. La sustitucion )

del Marcador por la unidad que representaba se hace siguiendo las mismas

| condiciones que se dan en el parrafo anterior.

1 IE————————-
|

. Condiciones d¢ victoria

. Al final del turno 6, contad los Puntos de Masacre (ver Puntos de Ml\saf‘f:;
pagina 108). Por cada uno de tus Marcadores de unidad que esten todavia €
mesa, cada jugador gana 2 Puntos de Masacre extras.

Si un jugador obtiene como minimo 3 PV mas que su adversario, ganalap

Si no, la partida se salda con un empate. :
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La catda de Fedetroll el vikingo hasta entonces tnvicto a manos de Kelemvor el Miletes seguidor de Cristo,..,

. ) — -
Bl Raghawn qakis de los russ frente a Murazor el aliado de roma, Los visigodos pagaron caro su abandono de Los

:
’ ~ antiguos Dloses.
-
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