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~“Bseuchad mi voz guerreros, old wml experiencia”
Dijo el vigjo Warlords en pie junto a sus hombres,

-
-“Duros momentos nos ha tocado vivir, tumultuosos dias con sus osecuras noches, hemos visto cientos de
cuerpos catdos en decenas de combates, La gloria Y La fama de Los vivos... eso es Lo que wo cambia nunca,

"~ Lla gloria del vencedor, La muerte de tu enemigo Y bairarte en su sangre, ..,

La guerrd wuned ha stolo un camine recto stn curvas wi baches, todo Lo contrario, es un camino muy
tortuoso, debes esperarte Lo peor Y reacclondar a Lo que suceda, St tu destino es prevalecer sobre os demdbs
deberds adaptarte a los tiemapos que vives”

Mirando fijamente a Los jbvenes guerreros que estaban a su lado, respird profundamente sus blancos
cabellos cayendo sobre sus cansados hombros, s

-“Bsta guerva empezd Lo que ahora parece clentos de ailos, 10 grandes seirores reunteron sus partioas de
guerra, con sus 20 vasallos, Kaool a los Asoladores, Kelewmvor a los Milites Septivel, Gakis a los
Fenrirsonr, Murazor a Los Pljus magnificus, Viriato a Lumen Dei, Ronin Nita a los Mas hachas, Pablo
Cobo al claw de Los Despojos, Ocaple a frontera Norte, Ernesto, Artiro Yy Hellos unidos en Viking Bad y
Dlegord tbn Salah ad-Din a los Hijos de La culebra,

CABA uno con SUS metas Yy aspiraciones, cada wno con La verdad absoluta, cada uno sivviendo al dios
nico Yy verdadero,.., Una guerra dura gque pronto nos dejb las priveras bajas, Los primeros en caer fueron
pequeiios seirores que abandonaron a La wmasa principal de sus ejéreitos para vetornar a sus tierras, esta
guerra no tba con ellos, Muratomo, Luctano o Alfredo, otras batallas les esperaban en el horizonte,...
Pero esto no fue un revés, sino un alictente para los Grandes seirores de La guerva, los gjércitos buscaron
paliar la falta de guerveros Y conseguir nuevos seirores vasallos para conquistar la glovia.... Y ast
Titanius “el prédigo”, Coke o Fraloco “el wercenario”, entraron en Liza, para luchar pov sus Wuevos seiores
bajo su bandera, para matar a todo aquel que se cruzase en sus caming, ..

Os contaré mds adelante La historia del joven cristiano, Adrian el wilites, aquel que tuvo que retormar a
sus tierras a la awmada de La famdilia, bajo el juramento de dejar a sus hombres acampados en este reino

« w para volver a Luchar prownto, postblemente para el wgjor postor como mercenario”,
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:Asjévcwes guerreros escuchaban inquietos Yy sus ojos na se@partaban del viejo.

O»

-‘La desdicha no afecta sélo a Los pequeios seirores, en este camino de baches, dos de Los poderosos seirores
de la guerra Ocaple Yy Kelemvor, sufrieron el traspiés del destine, las hilanderas ya no tejian los hilos
para su gloria en esta tierra de guerva, las hilanderas les Llevaron @ otros Lares, a sus proplas batallas.

EL problema cuando falta un pequeiio vasallo es de soluctdon sencilla, se busea otro que ocupe su lugar y
la guerra continia sin muchos cambios, pero cuando el hueeo Lo deja un grawn seiror entonees st hay un
problema, Los ¢jéreitos se revelawn, las huestes se desmoralizawn Y corren alocadas sin diveccidn, Yy sblo hay
dos postbles salidas dignas a esos vasallos sin seiror,..”

EL vigjo calld y mird fijamente al guervero junto a él, tras esto tornd a La conversaciom sin saber st
realmente estos tmpetuosos guerreros Le escuchabawn:

“La prineera, exige coraje Y fuerza, es ew ella dondle otro seiror debe tomar Las riendas del ejercito,
wostrando su fortaleza y erigiéndose como digno sucesor, ast pues Alexbm bmpuso su nuevo ol
tomando La diveccldn de Frontera Norte, no dejaria que se hundiesen Y lucharian escudo con escudo en la
batalla de nuevo, bajo La misma bandera para otro nuevo gran Seior,.., La segunda solucion.,., es
" cuando nadie puede mantener el gjercito unioo Yy caola seior busca Lo mejor para sus pueblo, ast pues

Milites Septimi rompierown relaciones, dejando Los estandartes ensangrentados Y astillados en los

mpos de batalla Y buscaron nuevos seiores que Les diriglesen en La batalla, Anslosos éstos wo tardaron
en Uawmarles a sus filas,.... Pablo Cobo del clawn de Los despojos, atrajo a jose conociolo como “Bspliego” Y
Viriato de los Lumen Del atrajo bajo su escudo a Ephedrine,

Las nuevas alianzas sienpre atraen nuevas buendas, Los augurios oel nuevo comienzo para esta guerra
son grandes Y la guerva no ha terminado avwn, La guerva no terming sin wds, La guerra hay que -
terinarla jovenes guerrero Y ser Vosotros los que asestéis el Ultimo golpe o veréis como La vida se escapa

ole vuestro cuerpo.”

EL vigjo Warlorol se volvib a su gjéreito | pese a su avanzada edad, con su fuerte brazo cogis el gran hacha
st apenas esfuerzo, aquella que tantos enemigos habia watado salvandole la vida y apuntando al
horizente dijo:

.’ -“Ahora avanzaremos Y al legar al campo de batalla, formaremos para luchar por los que estin vivos y

, Luchando a nuestro Lado, en nuestro muro de escudos en vez de Lorar por Los catdos Y perdidos.... wyrd
bid fil atraed.... €l destino Lo es todo.”
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| JORNADA 4 |

S RESULTADOS DE LA 48y 58_JORNAD

-

}fr

GUERRA PEND!ENTE&N \

‘ Coke PN | Derrota-Victoria |Cratylo -
-
| JORNADA 5 |
Fraloco EMPATE Manu
Javier Kano Derrota-Victoria
' Artiro Victoria — Derrota | Cratylo g
JORNADA 5 JORNADA 6
Syberia Victoria — Derrota | Artiro X%
\
‘ LOS RESULTADOS DE LA 68 | 118 “ EL RETO”,
.
/. ‘E JORNADA 11 RETO
' 21 Murazor Derrota-Victoria | Syberia
' - Victoria — Derrota | Fede
Artiro % Derrota-Victoria | Fraloco X%
’l
JORNADA 6 |
) .
. Fraloco % Derrota-Victoria | Ronin Nita
l Erekose Victoria— Derrota |Helios — <g*
Wy 2 Alexbm . Derrota-Victoria | Ernesto
i % EMPATE Gakis
. . Manu Victoria — Derrota | Syberia
y \ Diegorg Victoria — Derrota | Kaool %
® .
' Theodrid EMPATE Jose D
g - ‘ % Derrota-Victoria Pablo Cobo
’ . < Sergio Nieto Victoria — Derrota |Javier Kano <%
- '. Fede X% Derrota-Victoria | Ephedrine
) Cratylo EMPATE Murazor
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%’ WARLORD MUERTO EN COMBATE

é‘lgj-PARTIDAS JUGADAS PG-PARTIDAS GANADA PE-PARTIDAS EMPATADAS PP-PARTIDAS PERDIDAS

"

*. ’. o'.,

-

-

WM- WARLORDS MATADOS PM-PUNTOS MASACRE CAUSADOS PTOS-PUNTOS PENAS-PENALIZACIONES POR NO JUGAR
TABLA CLASIFICATORIA INDIVIDUAL DEFINITIVA &2 JORNADA,

JUGADOR EJERCITO BANDA PJ PG PE PP | WM PM PENAS | PTOS
Sergio Nieto Pijus Magnificus Romanos 7 6 1 " 3 119 22
Pablo Cobo Clan despojos Pagan Rus 7 5 1 1 4 136 20
Diegorg Hijos de la culebra | Mutawia 7 6 i 4 134 3 19
Gakis Fenrirsonr Pagan Rus 7 4 2 1 2 171 16
Fraloco (Ocaple) Frontera Norte Milites 7 3 i 3 3 108 =3 16 “
Ronin Nita Mas hachas Stepe Tribe 7 4 1 2 3 105 16
Syberia Mas hachas Norse-Gael 7 4 3 3 120 15
Kaool Asoladores Sajones 7 3 1 3 4 127 14
Artiro Viking Bad Jomsvikings 7 3 1 3 3 128 13
| Fede Fenrirsonr Vikingos 7 4 3 1 119 13
Theodrid Asoladores Pictos 6 3 2 1 2 99 13 X < “
Jose Clan despojos Milites 6 3 2 1 1 97 12
. [Murazor Pijus Magnificus Visigodos 7 3 1 3 2 89 12
Ernesto Viking Bad Norse-Gael 7 3 1 3 2 89 12
” Erekose Pijus Magnificus Romanos 7 3 1 3 1 147 11
. Manu Hijos de la culebra | Moros 7 2 3 2 124 g -
Kapi Mas hachas Vikingos 7 2 2 3 2 92 1 ¢
5 2 1 2 2 72 9 ’
5 Alexbm Frontera Norte Scotos 6 2 2 2 1 68 9
: Helios Viking Bad Hunos 6 2 1 3 1 96 8 'y
' 7 2 2 | 3 91 8 -
. Cratylo Clan despojos Jomsvikings 6 1 2 3 2 99 7 '
, Titanius (Muratomo) | Asoladores Scotos 6 2 4 1 81 7 :
Javier Kano Fenrirsonr Jomsvikings 6 1 1 4 2 69 6 "-
Miguel Hijos de la culebra | Sarracenos 6 1 2 3 91 5
i Coke (Luciano) Frontera Norte Vikingo 6 6 1 61 1 ‘
.
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CA CLASIFICATORIA POR EQUIOPOS BEFINITIVA A JO‘RNADA

Recordar que La puntuacton por equipos es Lo que Lleva a las fases finales,

g o

EJERCITO ESTANDARTE PJ PG | PE TPP WM | PM | PENAS | PTOS
Pijus Magnificus 21 12| 3 6. ™8| 355 45
Clan de los Despojos 19 9 6 5 7 | 328 40
21 10 | 3 8 8 [317| 1 40
Fenrirsonr 20 9 3 8 5 | 359 35
Asoladores ﬁ 19 8 3 8 7 | 307 34
Hijos de la culebra 20 9 5 6 4 | 349 3 33
Viking Bad 20 8 3 9 6 | 313 33
Frontera Norte 19 5 3 11 5 1237 | -3 26
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Ya estamos una vez mas con el ansia, el ansia por conocer el rival, mirar la clasificacién individual, la de los equipos,
etc.

No todos los jugadores tienen ese ansia y en esta jornada tuvimos 3 abandonos por diferentes motivos que no voy a
comentar.

Que un jugador no le guste el juego y juegue obligado me parece razonable que abandone, al fin y al cabo estamos
para pasarlo bien. Yo nunca me apuntaria a una liga de un juego que no conozco porque precisamente me puede
pasar esto y si lo hago apechugo. Soy asi.

Pero que un jugador decida abandonar hace dos jornadas y que tanto rivales como companeros de equipo reciban la
callada por respuesta, no esta bien. Para rematar la jugada sus compaferos de equipo tienen que saber de él cuando
se le cruzan en el club jugando a otra cosa. Me parece el colmo y cagarse en el trabajo que Angel y un servidor
estamos haciendo.

La falta de respeto es hiriente cuando la organizacién tiene que ponerse en contacto para ver qué es lo que pasa.

Otro jugador al cual tengo en muy alta estima, con el que me encanta jugar y me parece una persona excepcional
abandona por el hastio que produce ir detrds de sus rivales para jugar.

Ruego por favor que todos hagamos un esfuerzo por terminar esta empresa e intentemos en la medida de lo posible
acilitar a nuestros rivales la quedada.

Al final la Unica forma de cuadrar el calendario ha sido eliminar un equipo y sortear en cual recaen los participantes
de ese equipo. No es lo mas justo pero es la Unica forma de hacerlo, creerme.
Dicho esto y después de quedarme a gusto la jornada ha sido atipica por los cambios en los equipos. "

La liga no puede estar mas emocionante, Frontera Norte y Lumen Dei pese a recortar la ventaja que les separa del
resto siguen estando en la cola y a no ser que empiecen esta jornada una remontada fulgurante se quedaran con
pocas opciones, siendo su lucha la de no quedar los ultimos.

En la cabeza con la suma de los puntos de Jose a los Despojos se catapultan a la segunda plaza con una diferencia de
puntos con el tercero importante.

Los'romanos estan tranquilos y relajados en su pedestal de cabeza viendo la lucha encarnizada por la clasificacion.

En el tercero y cuarto puesto la cosa no estd para nada decidida, Los hachas, Viking Bad, Los hijos de la culebra,
Asoladores y Fenrirson estan en un puio y puede pasar cualquier cosa.

Cada partido es una final, ya no hay practicamente novatos y cualquiera es un rival temible.

Fraloco o Ephedrine consiguieron 4 puntos y sus milites parece que van cogiendo tono. Manu por fin le quito la
mochila de plomo a su capitén que estaba tirando en solitario del equipo.

Diego abatio a Kaool en un duelo a muerte importante para los dos equipos en lucha directa.

Queda pendiente si su segundo duelo entre Santi y Culebras se resuelve a favor de unos u otros.

Los fenrirson pincharon esta jornada y tan solo Gakis consiguié maquillar el resultado lo que les ha bajado de su

posnaon{e seguridad detras de los romanos.

Pablo&z@e llevando a su equipo a lo mas alto del mismo modo que Sergio nieto hace con los romanos.
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se consngwo tres puntos importantes para los romanos ue_ael'npensaron la mala racha de su capluuque a‘m 5"
o perdiendo siempre rasca algun punto para el equipo. \ oo

= A
Ernesto salvd el culo de los Viking Bad los cuales habrian descendido al grupo del descenso si no hubiese sido porsu .

victoria.
-
.

Los “mas hachas” siguen su progresion constante y aunque con alguin tropiezo siguen su ascenso hasta la
-

clasificacién como una apisonadora, lenta pero de forma muy muy eficaz. ¢
Pucchiny, Viriato y ahora su nuevo compafiero Ephedrine sumaron en esta jornada para el equipo casi tantos puntos ) :
como llevaban en toda la liga. Si siguieran la racha como esta jornada podria clasificarse pero es dificil en las -
circunstancias en las que estamos. ,
g
El equipo de Frontera Norte se hunde en la tabla y se empieza a descolgar de la lucha por la clasificacion. Fraloco :
empieza a tomar el pulso a sus milites pero veremos si es capaz de hacer lo mismo Coke y Alexbm empieza a sumar
" més puntos. 4
Lo dicho la lucha esta encarnizada, los equipos de arriba no pueden dormirse, en el medio de la tabla la lucha es . ;
y- encarnizada, y los lumen dei desde abajo estan despertando. — ¥ “
: ¥
Empieza la segunda vuelta y puede pasar cualquier cosa. No podéis perdéroslo. -
- -
" Nos vemos en el campo de batalla. '
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\BERTED DE LA VI TEMPOARADA DE GUERRAMLIGA SAGA MADRID) LN f‘

P _JORNADA: 7 8 SEMANA. L
JoRnADA7 |
Kapi Vs | Cratylo ¥,
Fraloco Vs h
Theodrid Vs Diegorg .
Fede Vs | Syberia )
Helios Vs | Coke ,
Gakis Vs | Kaool
U v [iose
Javier Kano Vs | Coke
Ernesto Vs | Erekose
. ISR s | Man |
Titanius Vs Ronin Nita ‘-‘ ‘q
J Alexbm Vs | Murazor
. Miguel "Culebras" Vs | Pablo Cobo i
Sergio Nieto Vs | Artiro ¢
H% _
-

g ‘

. Fechas: SEMANA DEL 29 ENERO AL 18 FERRERD,
ESCENARIO: LA RETIRADA,

- Mucha suerte a todos,

- b

' EL 9 DE FEBRERD A LAS 22:00 H COMBATIMOS LA JORNADA 108 “LA
| JQ&NADA FANTASMA” JORNADA RQUE INTERCALAREMSO ENTRE
"1 . LASPARTIDAS DE ESTA JORNADA,

-

' UNA VEZ TERMINADOS LOS COMBATES, EL VENCEDOR DEL i
| COMBATE DEBERA ENVIAR UN MAIL CON EL RESULTAPO DEL .
. COMBATE, RUIEN HA VENCIDO Y @UEN HA SIDO DERROTADO O S
. HA SIDO EMPATE, € INDICANDO S| ALGUND DE LOS WARLORDS HA
CAIDO EN COMBATE. EN CASO DE EMPATE SORTEAR CON 1D6,

e 4

—

-

WAL MAIL yulestudioo2@gnail.com o kowrolseptinogrado@amail.com
— W ' )
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LA RETIRADA

lereliecroeansions thiucls ;,,‘,”H‘M”‘

areea 11:;',1,./,,, 0 thet s frervicln Al
’ Irnieye
HOn Letvnanifeeer vetivecl et
perddiclos g et b
(0 que, a pesar de todo, perabian
(rans todleay urncobing Arrios apdirecer ]
irecer la

tludet sabire esto Pere po o anportabio
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PRIEPARACION

M NN BT ar
F atacdante puode calocar hasta

R T th

tenogralia, escopido
ente las estipulados en lu p. 107 de Las
( ruradao .,|.-‘,||,‘:|;|[ atio de Ly mmess
Ningan dlemento de escenogrfia posds

e Untrarse o M Gmenos de

un elemento va colocado,

p, 4

DESPLIECGUD

FLdefensor desphiega su banda entre

L M y L+ L de suborde de s iness

Pl atacante desplivga a continacion

o banda hasta a M de su borde de s
s Puede elegrr desplegar hasta como
mdximo dos puntos SAGA de tropas hasta
| M (el borede de la mesa del delensor

tas utndades commenzan b particls

III o
vt dos Fatign

irdades del delensor

o Lo partida coruna Fatiga

Todas 1a
Cornie

(e e en primer lagat

S

DURAL DETLA
PAR

! ’e
[ror esa Hanura tls alada, sin un sélo rostro

dasotrom. ey deferinire

i )
1 ruanie Precineg Pero o

Y ne el

’és’oew'ario de combate jornada. ,

armigo. En nuestra tropa de supervivientes, tada uno
muert e 7 :

rosy de misculos lenos de dolor tras una batalla spantosa sequida por una no
[ 4 .
10 Roma, va no éramos nuda: hombres enfermos, henidos, gquiados por oficiales

i : 5
in embargo, no osaban reconocérmoslo \lqunos se asombraban a si mismos

olver u ru R ) ee1l\ ) A y
ey salvos, rencontrando a sus familias en unas semanas como mucho, Fntonces

thuetas de s 2 ’ >
Isjinetes, los mismos que habian derrotado a nuestro ejiéreito No tenta ninguna

ernddic ’ e
/ la al Tmperio eterno: no era mas que un hombre dispuesto a todo para sobrevivir

Zona de salida
- del defensor

Zona de despliegue
del defensor

Zona de despliegue
del atacante

REGLAS ESPECIALES

Preparados paralo peor: ¢l defensor puede fanzar 2 dados SAGA y colocarlos en
su Hoja de Combate antes de que el atacante efectie su primera fase de Ordenes

CONDICIONES DE VICTORIA
k) defensor debe hacer salir sus unidades por su borde de la mesay provacas

pérdidas a su-adversario, Gana Puntos de Victoria de la siguiente forma:

Cada mimatura de infante que salga de la mesa otorga su valos

.
vn Puntos de Masacre,

« Cada miniatura montada que salga otorgala mitad de suv
en Puntos de Masacre.
« Cada mintatura del atacante eliminada por el defensor
otorga la mitad de su valor en Puntosde N
fe Masacre por las mimaturas

fasacre.

£l atacante obtiene Puntos ¢
del defensor que haya eliminado. ‘
Los dos jugadores cuentan sus puntas ‘.\'l hl‘l.:i de 1.; 1:1 . .‘
los comparan. Elque hava obtenido mas hmf’ % de
gana la partida. Si Jos jugadores obtienen
idéntico, serd un empate.

1racl
uUn resulial
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Bonlto escenario alrededor de La casa Los Jomsvikings de Artiro dieron buena cuenta de Las huestes de
. Cratylo,

|
cuando Odin abandons a su hijo predilecto hasta ahora Fedetroll y el olios crucificado bajs e ayuda de a
Los cruzados de Pucchiny.




':‘ Mormdu mds dando guerm combate entre Gakis Yy Pucching, que queds en tablas, Pese a La muerte 3
del anst»auo Godofredo a manos del warlords pagano, Al final del turno 1 poco quedaba vivo en mesa. '
5
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Mala jornada para jomsviking Artiro contra syberia, Frente a La perdicidn una hidromiel Y pelea hasta el ,
final arrinconando al rival,

'y :
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Kino con jormsvikings frente a Serglo N. De Los terribles romanos y La thetica de la jaula, Serglo N
pensando: “Ala ani te Lo dejo a ver iqué haces?”

C.‘ .
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© Los milites de Paco, lnepresionan al verlos frente a Los jomsviking de Artiro.
.
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'COMBATES TODAVIA PENDIENTES DE JORNADAS YA PASADAS MODIFICADOS POR LOS NUEVOS CAMBIOS. ut‘ . .

. .. 3
/ JORNADA 6

g & j "'\ -~

JORNADA 7
Coke Vs Javier Kano
- ‘0
COMBATES PENDIENTES DE LA JORNADA 6.
) A
JORNADA 6 .
Titanius VS Miguel "Culebras" )
Kelemvor VS [
.
v
COMBATES PENDIENTES DE JORNADA 11 EL RETO QUE NO DEBERIAIS DESPISTAR MUCHO Y EMPEZARLOS. .
- “
’ | JORNADA 11 |RETO -
-
' .
N 4 PENDIENTE Vs Alexbm i
’ -
-{ Vs Theodrid Q
. ’ ‘ Javier Kano Vs Jose “Espliego”
"2 Helios Vs Cratylo
-
B

, .
{ © Alexbwm ya tiene asignado vival pero no puede revelarse aun por clreunstancias de la jornada 10 qﬁse

N
.
combate el 9 de Febrero, H
- ¥
- - . E
P -
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i
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ﬁ\/looiiﬁoaoz’,éw/amﬂtaoiéw ole Las normas dletl Liga.
-
© —Comuniear aque los jugadores Kelemvor Yy Alfredo se unen a las bajas que Ya tenfamos anteriores:
Ocaple, Muratomo i Luciano. Algunos de ellos haw sivlo sustituidos. Y Adrian jugador del clan de Los
despojos también ha tenido que abandonar La Liga por el nactmiento de su htja pero seré momentaneo, Y
funclonart como el nuevo mercenario en cuanto pueda relncorporarse.

-Debido a los abandonos producidos ew Las dltimas jornadas, incluso dentro de Los nuevos seirores de La

guerra que suplian Las bajas, consideramos que busear nuevos jugadores para suplirlos, wo es el camino

més optimo para sequir ahora Y hemos decidico en esta ocasidn dar un golpe en la wmesa, Al fattar varios
Jugadores en varios ¢jércitos Lo que hemos hecho es eliminar a uno de esos gjércitos, dejar biew claro que no s

es wn castigo a esos jugaolores, stno una decision Lo més praction para el buen funclonamiento de La

Llga. Decioimos que Los Milites Séptimi se deshacen Y Los dos jugadores que quedan entran a formar

parte de bandas de Clan de Los despojos Y Lumen Del,.. La asignacisn de jugadlores a esos ejercitos ha siolo

por asorteo, Los jugadores trén aportando Los puntos que hablan conseguido hasta ahora a sus nievos

gjercitos Y se eliminan Los puntos de aquellos que han abandonado, Esperamos ast darle un vueleo a esta Y
dindwmica dervotista de abandono Yy acabemos Las cosas con La fuerza gue evpezs,

-Dejaros blen claro, el esfuerzo que estd hactendo La organizacion, esta situacién de abandonos ha

Supuesto volver a reorganizar Y reasignar nuevos enfrentawlientos para cuadrar de Las jornadas 7 a La
ﬁp, como haber creado una Liga nueva practicamente, Deseamos que estos camblos sean definitivos Yy nos
podlanos todos centrar en combativ Y disfrutar oe este gran juego en esta gran Liga. ‘

-Constoeramos que todos Los cambios hechos sblo van a dar was wordiente a la Liga, pues todos Los
gjreitos se juntan wmds en la clasificacion Y se compactan las priemras posiciones, 4

-Se plde wna vez was a los Seirores de La guerva, gque sean wmas accestbles a los contrincantes, ha habido .)-\_
quejas de La oificultad para quedar con algunos de vosotros,.. Hay que ser mds participativos, mandar
WMENSAjES Y no esperar a gque te eseriban que es muy comodo, contestar en vez de dejarlos en la nevera

dias, no dejar tivados a los contrarios sin wotivo reales,... Ln poco de esfuerzo, se dan todas las

facilidades pava que combatais | sblo tenels que hacer,.., Reitero que ha habido pegas de jugadores hacia

la actitud de determinados jugadores a La hora de ofrecerse a quedar...,

Agquellos jugadores que Leven 7 partidas a dia de hoy van perfectos, muchas gracias por vuestro gran
apoyo Y esfuerzo partiocipando al méximo, los que llevais & vais al dia pero no olvideis “el reto” que es
una jornada de Liga Y los que Llevais menos de & os tendriais que esforzar un poco para Llegar al nivel de
los dewmas,..

-Muy bwportante, pues se acercan las fechas ywnecesitamos saber Las personas que todavia no han
dectaido st trin o no a la quedada de la jornada 10 “jornada fantasma” Y que se postulen jhact el st o el
no, pues hay que hacer Los cruces de esa jornada dependiendo de vuestra asistencia y preparar la queada
en si,... Bstas sow las personas que tengo apuntadas para ese dia....

- Artiro Erekose Miguel "Culebras"
- | Kaool Helios Titanius
- Diegorg Fede Theodrid Sergio Nieto
Murazor Ronin Nita Jose “Espliego” : f
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/ Muchas gracias a todos por vuestra participacion. W F
Organizaw la VI Tempora de guena de saga:
-radl (kaool) r y
-Angel (Gakis) :\
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