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0S5 RESULTADOS DE LAS JORNADAS F 108 JORNADA FANATSMAM, -
’ Tl
Artiro Victoria-Derrota | Javier Kno «
Kaool & | Victoria-Derrota |Helios &
Victoria-Derrota | Fede W N N ¢
Derrota-Victoria | Theodrid & .
Derrota-Victoria | Miguel "Culebras" :
Victoria-Derrota _ﬁ .
Titanius Victoria-Derrota | Murazor [
| Jose o EMPATE Ernesto & ;
Pablo Cobo <¢* | Victoria-Derrota | Diegorg
Cratylo Derrota-Victoria |Erekose v .
A
y JORNADA 7 | - “
: ¥
° Fraloco ‘X Derrota-Victoria _ ‘:
'y 4 Theodrid Derrota-Victoria | Diegorg o
-{ Fede Derrota-Victoria [Syberia -’
ﬂ Helios 2 | Victoria-Derrota |Coke €K “ -
‘2 Ernesto Victoria-Derrota | Erekose g '
¢ 'ﬁrﬂ Derrota-Victoria | Manu ‘
Titanius Derrota-Victoria |Ronin Nita :
' : Alexbm % | Derrota-Victoria | Murazor _
Miguel "Culebras" | Victoria-Derrota | Pablo Cobo .
- ' Sergio Nleto % | Derrota-Victoria | Artiro X *
B
s {.
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: x WARLORD MUERTO EN COMBATE @ HAN MATADO A SUS ANTEPASADOS EN LA JORNADA 10
_-Q—PART.IDAS JUGADAS PG-PARTIDAS GANADA PE-PARTIDAS EMPATADAS PP-PARTIDAS PERDIDAS (1
J - B ‘

RLORDS MAT%DO‘S‘ PIM-PUNTOS MASACRE CA
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4 f«’BLA CLASIFICATORIA INBIVIDUAL DEFINITIVA 78 JORNADA, SN
JUGADOR EJERCITO BANDA PJ PG PE PP | WM PM PENAS | PTOS
Pablo Cobo Clan despojos Pagan Rus 9 6 1 2 4 184 23
Diegorg Hijos de la culebra | Mutawia 9 7 2 5 162 3 23
Sergio Nieto Pijus Magnificus Romanos 9 6 1.2 4 157 23
Artiro Viking Bad Jomsvikings 9 5 1 3 5 177 21
Kaool Asoladores Sajones 8 4 1 3 5 149 -1 19
Ronin Nita Mas hachas Stepe Tribe 8 5 1 2 3 126 19
Syberia Mas hachas Norse-Gael 8 5 3 3 121 18
Helios Viking Bad Hunos 9 4 1 4 3 163 -1 17
Theodrid Asoladores Pictos 3 4 2 2 2 126 -1 17
Ernesto Viking Bad Norse-Gael 9 4 2 3 2 117 il 17
Gakis Fenrirsonr Pagan Rus 7 4 2 1 2 171 16
Murazor Pijus Magnificus Visigodos 9 4 1 4 3 124 16
Fraloco (Ocaple) Frontera Norte Milites 8 3 1 4 3 112 -3 16
Erekose Pijus Magnificus Romanos 9 4 1 4 1 159 14
Fede Fenrirsonr Vikingos 9 4 5 1 139 -1 14

«| Titanius (Muratomo) | Asoladores Scotos 9 4 5 2 130 14
Jose Clan despojos Milites 7 3 3 1 2 127 14
Manu Hijos de la culebra | Moros 8 3 3 2 1 151 13

8 3 2 3 1 114 -1 13

8 3 1 4 3 104 13

9 [ s 2] 155 | 1 | 12
9 3 6 2 147 11

Javier Kano Fenrirsonr Jomsvikings 8 2 1 5 3 96 10 [ &

Kapi Mas hachas Vikingos 7 2 2 3 2 92 1 9

Alexbm Frontera Norte Scotos 7 2 2 3 1 80 9

Cratylo Clan despojos Jomsvikings 8 1 2 5 2 106 7

Coke (Luciano) Frontera Norte Vikingo 8 8 2 86 2
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. LZ( CLASIFICATORIA POR ERQUIOPOS FNITIVA o JORT.\IADA .t‘
:/ Recordar que La puntuacion por equipos es Lo que Lleva a las fases finales,
: EJERCITO ESTANDARTE PJ PG | PE PP WM | PM |PENAS | PTOS
N
Viking Bad 27 13 4 10 | 10 | 457 | -2 55
Pijus Magnificus 27 14 3 10 | 8 | 440 53
Asoladores ? 25 12 3 10 | 9 | 405 | -2 50
Hijos de la culebra 26 13 5 8 6 | 468 2 48
:
.
.; 23 12 3 8 8 | 339 1 46
Clan de los Despojos 24 10 6 8 8 | 417 44
P
! ; .
Fenrirsonr 24 10 3 11 6 | 406 | -1 40
&
e 25 9 3 13 | 6 |365| -1 37
l_ Frontera Norte
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" Hasta aqui nuestra séptima jornada. A estas alturas de la liga decir que la clasificacion estd abierta y puede pasar

. cualquier cosa aparte de ser un tdpico es una realidad inmutable. Tres equipos diferentes lideraron la tabla en las
tres uUltimas actualizaciones. Los puestos de clasificacidn oscilan en cada actualizacion y el baile de posiciones es
constante. No comentare las acciones individuales esta vez y me centrare en los equipos, ya se acerca el final de la

liga, solo faltan dos jornadas y ahora mas que nunca hay que hacer pina. _

Los viking bad no cejan en la lucha por entrar en clasificacidn y se ponen los primeros de la clasificacién, dejando en
segundo puesto a los romanos una vez mas. El equipo de la jornada senores, ademas de ir lideres es unanimey
habitual el comentario de que son el equipo mas mas majete y con el que mas gusta jugar.

Los romanos empiezan a apretar el culo con el empuje imparable de los equipos que tenian por detrds. Los hijos de
la culebra, Asoladores, Mas hachas y Despojos siguen en liza dejandose la piel por entrar. Después de pasar la liga en
la cabecera de la clasificacién parece que el arredn final que muchos equipos estan pegando les esta cogiendo por
sorpresa y estan capeando el temporal como pueden.

La liga es una carrera de fondo y lo importante es como acaba no como termina. La jornada fantasma ha sido un . i
revulsivo para todos ya que hay muchos puntos en juego y el final esta cerca. Todos queriamos la oportunidad de )
meter algo de ventaja al resto.

-
Los asoladores aprovechamos la fantasma y puntuamos muy bien cosa que nos sirvié para amortizar el pinchazo de
.ﬁca ultima jornada. La regularidad nos pasa factura y aguantamos el tirén en la clasificacién por los pelos.

Mas hachas sin haber jugado ninguna partida de la jornada fantasma se espera que den un subidén importante en la
clasificacion lo que apretara mucho mas las plazas de clasificacion. '

. Este equipo no ha dicho su ultima palabra y estar atentos porque cuando la digan mas de uno se va a quedar con el

culo torcido viéndose fuera de la clasificacion. 4

_
Los despojos lejos de descolgarse siguen agazapados esperando el momento sin alejarse de los puestos de J -
clasificacion. Se les acaba el tiempo para dar un golpe encima de la mesa.

Los hijos de la culebra espabilan y ganan un par de partidas a rivales directos que hacen que esos puntos valgan oro

5 2 o ; -
para ellos. Empiezan a sacar las ufias y a dar lo que se esperaba de ellos hasta tal punto que un tropiezo de su lider
no ha supuesto un escollo para ellos y apenas se resintieron en la tabla.
\ -‘
| Los Lumen Dei se reparten los puntos y los tres miembros dan un pasito para adelante para seguir intentando ganar
posiciones. Van cogiendo moral y aranando puestos, una pena que la liga tenga el final tan cercano, una jornada mas
: y hubiesen podido estar en la lucha.
' Frontera Norte se descuelga en la clasificacion en el Gltimo puesto y los fenrirson no terminan de dejar atras la mala
racha que les llego cuando estaban en lo mas alto. ¢ Podran recuperarse antes de que se consuman estas dos
jornadas? Es dificil pero puede hacerse.
Jugadores nos vemos en las mesas. Ya sabéis apretar el culo y poner la carne en el asador que quedan pocas partidas
y puede pasar de todo.
s o
S e i
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"lﬁa"r'eo DE LA VI TEMPOARADA DE GUERRAMLIGA SAGA MADRID) iy, |
& i
F, _JORNADPA: € 2 SEMANA Y PENULTIMA DE LA PRIMERA FASE.
Theodrid Artiro .
Syberia
Kapi
Jose
Alexbm Gakis g
Miguel "Culebras" Sergio Nieto
Cratylo Diegorg
Kaool Erekose
Ernesto
. Ronin Nita Murazor
Helios Fede 2 < “
Titanius | Javier Kano
e Manu Pablo Cobo
.ﬂ JORNADA 9 JORNADA 8
: Theodrid Fraloco -
*Por cuestiones de calendario, al ser impares ahora, surgen varios ’

enfrentamientos que mezelan jornanas, en este caso La decision del escenagio a
Jugar serdi ole Los jugaolores echdnololo a suerte o eligiendo agquel que més Les e

guste a los dos, Consultar Los dos posibles escenarios por si hay cambios.
Tendréis también wds tiempo para poder jugarla...

Fechas: SEMANA DEL 19 FEBRERD AL 11 MARZO,
ESCENARIO: LA ULTIMA BATALLA,
Mucha suerte a tooos,

UNA VEZ TERMINADOS LOS COMBATES, EL VENCEDOR DEL

COMBATE PEBERA ENVIAR UN MAIL CON EL RESULTADPO BEL

COMBATE, RUEN HA VENCIPO Y QUIEN HA SIDO DERROTADO O S

HA SIDO EMPATE, E INDICANDO S ALGUNO BE LOS WARLORDS HA
- ‘_QA(DO EN COMBATE, EN CASO DE EMPATE SORTEAR CON 1Deé,

’
L rulestudioo2@gwmail.com 0 Rowrolseptimogrado@gwmail.com
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ﬁewm’w de combate jornada.

g )oreparacton
u partida se juega sobre una superficie de
120 x 90 cm,

‘ El Defensor (ver mas adelante cémo se
- determina) puede colocar dos' elementos de
- terreno, cada uno de ellos al menos con una

- partea € 0 menos de un borde de la mesa.
‘ﬁﬂng(m otro elemento podra usarse durante

-, esta partida.

Duracion de [a partida

- La partida dura el nimero de turnos que
determine el Atacante,

1
»

Despliegue

I _El Defensor debe desplegar todas sus
- unidades primero. Pueden colocarse donde
o Qnienn en la mesa, a mis de Y de los lados
. rgos de la mesa y a mas de i de los lados
4 cortos Una vez que todas sus unidades se
han desplegado, coloca una Fatiga en cada
i fpe unidad.

B ~ Las unidades del Atacante no se despliegan
~ alcomienzo de la partida. El Atacante juega
\ en primer lugar,

Reglas especiales T Y
Las unidades del Atacante no se dﬂp}im al principio de Ia partida p
en la mesa durante el pruner turno (y no pueden usar nmgu 2a

ActlvaciénIReaccién y no puedcn modificarse ni annlinedc ninsﬂlﬂ ( '-
Todas las unidades del Atacante deben ponerse en la mesa durante el prim
turno.

Como todas sus unidades estdn fuera delammalprincxptodeltumo eIAuann
no genera ningtin dado SAGA durante su primer turno, jlo cual no cons
caso de derrota automtica para el Alacante en este escenario!

Durante la partida, toda unidad montada ddAtaunte debe entrar por uno de los
lados cortos de la mesa y mide su movimiento ier pnnwde ese borde
de la mesa. Sus unidades a pie pueden entrar por cualquier punto de cuﬂguiet

lado de la mesa. Cuando llegan, fas unidades del Atacante pueden cmablii'pn

s ‘L’ |

combate cuerpo a cuerpo si se lo permite su movimiento.

El Defensor DEBE desplegar todas sus unidades en la mesa al prindpio de la
partida, y no puede hacer entrar ninguna otra nueva miniatura, incluso usans
reglas especiales al respecto. Por tanto, no se tienen en cuenta unidades fuera de
la mesa para el Defensor.

El Atacante se beneficia de la regla especial “Bandas Inagotables™ (ver Bandns_
Inagotables pagina 108). :

L ——————
Condiciones e victoria

Antes de la fase de preparacion de la partida, cada jugador apuesta en secreto por
¢l niimero de turnos que necesitara para eliminar todas las miniaturas enemigas
de la banda del Defensor (excepto el Seiior). Este niimero no puede superar los
10 turnos. Los dos jugadores escriben su apuesta en un papel y las muestran
simultaneamente. El jugador que ha apostado por ¢l niimero mis bajo de turnos
se convierte en ¢l Atacante (en caso de empate, el Atacante se elige al azar).

i, al final del nimero de turnos elegido por el Atacante, por lo menos hay una

miniatura enemiga a excepcién del Seior en ¢l campo de batalla, el Defensor

gana. Si, durante la partida,
<u Sefor, el Atacante gana.

£ ’.

no le queda al Defensor sobre la mesa nada mas que

vn-;-s',(
- -‘w e
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Bien esth Lo que bien empieza,.. Ephedrine, Fede, Artiro, Sergino Nieto, Titanius, Gakis, culebras, Kaool '[

Y Rudbew,
4 Z 2 /7 '
La distribucién de las mesas Y sus ocupantes.,..
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k Kaool, Hellos Y S Nieto al fondo. Fede, Kino Yy Artivo, Aqui con Viriato brindando con Hidromdiel !
- :
. . -
™ -
¥ ;
." .
| -
f.
: 3
. 4 J
. :
B |
' |
La visita de Theodrid, Sergio Nieto y Titanius Guera Cristiana Rubén (Cruzados) vs Adri ;

(Milites)




Julidn “Murazor” a este me Lo meriendo,

VEersus
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Toan a faltar, los wuevos Seiares de La Guerra, L . aprendices que se sumaron a la Jom‘gﬂ- .

\ %3

guerreros Norse especializados en hachas danesas
wnidos a las filas oe mis joms de Artiro
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JModificacton/ampliacton de Las normas dedlt Liga. S
d COMBATES PENDIENTES DE JORNADA 7 HAY QUE JUGARLA YA POR QUE EL PLAZO ESTA PASADO.
B .
./ |JORNADA7 | :
Kapi VS Cratylo
Gakis S Kaool -
PR s s

COMBATES PENDIENTES DE JORNADA 11 EL RETO QUE NO DEBERIAIS DESPISTAR MUCHO Y EMPEZARLOS.

JORNADA 11 RETO
ADRIAN Vs Alexbm
Vs Theodrid .
8 Javier Kano Vs Jose “Espliego”

. orvabazo | [rantAswa

- Ronin Nita S Alexbm !
’ k Syberia VS Fraloco -
3 Coke VS Gakis
Manu VS Kapi '

L 1
SOLO QUEDAN DOS JORNADAS (6 SEMANAS) PARA REALIZAR LO
“ COMBATES DE JORNADA 10 Y 11 JUNTO CON LOS BE LIGA
" REGULAR..., ‘

1,- Cambios de escenarios en La jornada 9, se cambiart Snake inflames por Futuros

se&{rcs . 0
2.-Los escenarios de La final, se utilizaran Los que haw salido en La v2, Por consideranse
serfin mds equilibrados, g

~ 3.-Notoficar a todos Los Seiores de La guerra que La final no serét tnleamente para los 12 ~
finalistas, se hard la dltima quedada de esta Vi Temporada de guerra de La liga Saga
~ Madrid Y seguramente de La vi de Saga, Y esthis todos convocados, disfrutaremos de Llas
batallas, chances y plques de las finales Yy aquellos que no se clasifiquen jugartn un
combate especial para esa jornada..., Ademds de entrega oe premios, sorteos, etc,... No
- w falteis a esta Gltima flesta 22 Abril de 2012 de despedioa de la V1 Y todo Lo que nos ha
’




Organizawn la VI Tempora de guerra de saga:

-Raul (kaool)

-Angel (Gakis)
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Club de rol y simul




