PJ7  c3po(DiosDorade)

Inofensiva (No puede realizar ni ser objetivo de
ningtin ataque)
Inpirador 1(Despues de tu pase de reagrupamiento,
retira hasta 1ficha de acobardamiento de otras unidades
aliadas situadas a alcance 1-2)
1 Acubierto 2 (Elige hasta 2 unidades da infanteria aliadas.
| situadas a alcance 1 Cada una de esas unidades gana 1ficha
| deesquiva)
Cabezudo R2D2 (Lanza un dado blanco de defensa, siel
resultado es . R202 convence a C3P0 para que ordene a los
il | ewoksrealizar un atague. Una unidad ewok situada a alcance
1 del ganalataque adicional)
¢ Maguesinarma

Alfinal dels activacion de C3P0, Alfinalde la activacion de C3P0.

cualquier unidad de ewoks a una distancia i - puedes activar una unidad de infanteria EWOK
de C3P0 de 1-3 retira todos sus marcadores - yelAT-ST Rabado sinimportar la distancia.
de acobardamiento o panico : .

P

P00 ooy A

Al final de la activacian de C3PO,
cualquier unidad de ewoks a una distancia
de C3P0 de 1-3. gana un marcador de esquiva.




A (Despueés de defenderte, si has gastado

al menos 1 ficha de Esquiva, ganas | ficha de

Esquiva.)

Trepador Excepcional (No es necesario tirar dados de ;
defensa para sufrir heridas por trepar superficies verticales)

CoBERTURA 1 (Cuarido te estés defendiendo

~ de in atague a distancia, tu cobertura mejora
en un grado.)

. EWOK (Solo pueden usar equipamiento ewok)

J

Guerreros Ewoks

T

S6Lo Ewoks Una vez por batalla & SaLo Ewoks

TRAMPA INFANTERIA:
(Sustituye a la accion de ataque
de la unidad. Una unidad de infanteria
enemiga a una distancia de 1-3,
descarta la mitad de sus dados de
ataque y no podra usar sus mejoras

__ hasta tu proximo turno)

Trampa A Vehiculos: S6LO Ewoks

(Flataque de los ewoks
gana Antiblindaje 2}

Afade 2 miniaturas de

Guerreros Ewoks

AT-ST Robado

Blindaje (Cuando te estes defendiendo anula
todos los impactos de )

Punto Débil 1: Posterior (Cuando te estés defendiendo.
siel lider de la unidad atacante esta dentro de tu sector de
tiro posterior. la reserva de atague gana Antiblindaje 1)

Artillera De Primera 1 (Cuando estés efectuando un atague
adistancia. la cobertura del defensor sereduceen 1)

| Solo Soldados Rebeldes
| Co-piloto Ewok (Antes de la activacion lanza un dado blanco
_ dedefensasi el resultado es [ no se podra mover)

Afiade una miniatura de Moroff
conZ-6




English cards

STOLEN AT-ST

| Armor (When you are defending. ignore all the impacts of )

Weak Point 1: Rear (When you are defending, if the leader of the
attacking unit isinside your rear shooting sector. the attack pool
gains Impact 1)

‘Sharpshooter1; (When you are performing a ranged attack,
the defender’s cover is reduced by 1)

| Ewok co-pilot: (Before activation. rolls & white defense die.
| ifthe result is 3 he cannot move)

Harmless ( Cannot perform or be the target of any attack)_\

Inspirational 1 After your regroup step. withdraw upto 1
coward token from other allied units within range 1-2)

Cover 2( Choose up to two allied infantry units located within
range 1. Each of those units wins 1dodge token )

; BigHead R2D2 (Roll a white defense die if the result isf{j R202
|| convinces C3PO0 to order the ewoks to make an attack. An ewok
| unitlocated at range 1gains 1 additional attack)

[20%e%

Rebel Troopers only

Add one Z-6 Moroff miniature




